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Μάθηση 
και 

διαδίκτυο 

«Ο Ιστός 2.0 εισάγει μια 
κουλτούρα συμμετοχής[...] 
όπου προσφέρονται στον 
καθέναν περισσότερες 
ευκαιρίες για την ανάπτυξη και 
διαμοίραση των δημιουργιών 
του[...] για την εμπλοκή του σε 
συνεργατική μάθηση και για 
την εξέλιξη του σε παγκόσμιο 
πολίτη, ικανού για συμμετοχή 
και εργασία σε διαφορετικά 
περιβάλλοντα και συνθήκες» 
Jenkins (2007) 



Κονεκτιβισμός  

• Connectivism: A Learning Theory for the 
Digital Age» (Siemens, 2004)  

• Η μάθηση είναι διαδικασία που 
συμβαίνει σε νεφελώδεις συνθήκες, 
χωρίς να βρίσκεται πλήρως υπό τον 
έλεγχο των ατόμων.  

• Βρίσκεται έξω από το άτομο (π.χ. στη 
δομή ενός ευρύτερου οργανισμού ή σε 
μια βάση δεδομένων), δημιουργείται 
κατά τη διασύνδεση ομάδων 
πληροφοριών μεταξύ τους, και τελικά οι 
συνδέσεις εκείνες που μας επιτρέπουν 
να μαθαίνουμε είναι περισσότερο 
σημαντικές από αυτό που ήδη 
γνωρίζουμε. 

http://www.elearnspace.org/Articles/connectivism.htm
http://www.elearnspace.org/Articles/connectivism.htm


Κονεκτιβισμός 

• Ο κονεκτιβισμός βασίζεται στην 
κατανόηση πως τα μοντέλα του 
κόσμου στα οποία θεμελιώνουμε 
τις αποφάσεις μας μπορεί́ συνεχώς 
να μεταβάλλονται καθώς 
προσλαμβάνουμε διαρκώς νέα 
πληροφορία.  

• Σε ένα τέτοιο περιβάλλον η 
ικανότητα να διακρίνει κάνεις τι 
είναι σημαντικό και τι όχι είναι 
κρίσιμη.  

• Επίσης, κρίσιμη είναι η ικανότητα 
να αναγνωρίζουμε ποτέ η νέα 
πληροφορία μεταβάλλει τη μορφή 
του πεδίου δράσης μας 
 



Κονεκτιβισμός 

• Έτσι ο κονεκτιβισμός αντιμετωπίζει 
τη γνώση ως μια διεργασία 
σχηματισμού δικτύων, ως κάτι που 
διαρκώς αναπτύσσεται.  

• Οι μαθητές είναι περισσότερο 
κόμβοι και δυναμικοί μεταφορείς 
σε δίκτυα γνώσης, παρά στατικές 
«αποθήκες» γνώσης.  

• Τα σύγχρονα περιβάλλοντα 
συμμετοχικού ιστού διευκολύνουν 
την αλληλεπίδραση μεταξύ των 
ατόμων – τα οποία δρουν σαν 
κόμβοι του δικτύου – προωθώντας 
τη μάθηση. 



Web 2.0 

• Κυριαρχείται από την ιδέα 
της συμμέτοχης που 
περιλαμβάνει τον 
διαμοιρασμό́ ψηφιακών 
τεχνουργημάτων από́ 
ομάδες και άτομα.  

• Γίνεται λόγος για τη 
συλλογική νοημοσύνη, «τη 
σοφία των μαζών» 
(crowdsourcing, 
πληθοπορισμός)  

• Όταν εργαζόμαστε 
συνεργατικά́ και 
μοιραζόμαστε ιδέες σε 
κοινότητες, μπορούμε να 
είμαστε πολύ́ περισσότερο 
παραγωγικοί́ σε σχέση με 
το αν εργαζόμαστε ως 
μεμονωμένα άτομα  



Web 2.0 

• Μάθηση κατ’ απαίτηση 
• Οι χρήστες μαθαίνουν μέσα από 

τη συμμετοχή και την 
αλληλεπίδραση για τα πράγματα 
που τους ενδιαφέρουν  

• Μαθαίνουν τη στιγμή́ που τους 
ενδιαφέρουν και με τον τρόπο 
που τους αρέσει.  

• Προωθείται και αξιοποιείται η 
ιδέα για τα «εξατομικευμένα» ή 
«προσωπικά́ περιβάλλοντα 
μάθησης» (Personal/Personalized 
Learning Environments -PLEs)  

• Δημιουργούμε συλλογές 
εργαλείων που τα χαρακτηρίζει 
ανοικτότατα περιεχομένου, 
διασυνδεσιμότητα και έλεγχος 
από́ τον μαθητή́-συμμέτοχο. 



Web 2.0 

• Ανοικτότητα 
• Η ανοικτότατα είναι ένα 

κρίσιμο χαρακτηριστικό́ 
αρχιτεκτονικής του Web 2.0, 
καθώς διευκολύνει στους 
χρήστες να 
συνδυάζουν/συνθέτουν 
περιεχόμενο 

• Το περιεχόμενο είναι ανοικτό 
για αναθεωρήσεις και 
σχολιασμό́  

• Όσο περισσότεροι χρήστες το 
χρησιμοποιήσουν τελικά́, 
τόσο μεγαλύτερη η διάδοση 
του περιεχομένου και η 
επίδραση της δικτύωσης 



Παιδαγωγική́ 
2.0 

Οι φοιτητές/ χρήστες του 
web 2.0 θα πρέπει:  
• Να μπορούν να 

αξιοποιούν με ευκολία 
τα εργαλεία 
συμμετοχικού́ Ιστού ́

• Να τοποθετούνται στο 
επίκεντρο διαδικτυακών 
δραστηριοτήτων 

• Να αυτο-καθορίζουν και 
αυτο-ρυθμίζουν τα 
ζητήματα της μάθησης 
τους 

• Να έχουν ευελιξία στο 
πρόγραμμα σπουδών 
τους 



Παιδαγωγική́ 
2.0 

Καινοτόμα χαρακτηριστικά́ 
εκπαίδευσης 
• Μικροπεριεχόμενο: 

Αποτελείται από μικρές 
μονάδες περιεχομένου που 
μπορεί να έχουν 
δημιουργηθεί από τους 
μαθητές. Π.χ. μηνύματα και 
μικροανακοινώσεις και 
σχόλια σε blogs, 
συνεισφορές σε wikis κ.λπ. 

• Το πρόγραμμα σπουδών: 
Μπορεί να είναι δυναμικό, 
ανοικτό προς 
διαπραγμάτευση, με 
διαθεματικές ευκαιρίες και 
με το πάντρεμα τυπικής και 
άτυπης μάθησης. 



Παιδαγωγική́ 
2.0 

Καινοτόμα χαρακτηριστικά́ 
εκπαίδευσης 
• Επικοινωνία: Είναι 

επιθυμητό να προσφέρονται 
στους μαθητές πολλαπλές 
ευκαιρίες για ανοικτές 
μορφές επικοινωνίας με 
πολλαπλά μέσα. 

• Διαδικασίες μάθησης: 
Περισσότερο αυθεντικές 
(δηλ. κοντά στα 
ενδιαφέροντα και άμεσους 
στόχους των μαθητών), 
ενθαρρύνοντας τον 
αναστοχασμό, την κριτική 
αναζήτηση και τη διά βίου 
μάθηση. 



Παιδαγωγική́ 
2.0 

Καινοτόμα χαρακτηριστικά́ 
εκπαίδευσης 
• Πόροι: Το μαθησιακό υλικό 

μπορεί να περιλαμβάνει 
πολλαπλούς τυπικούς 
(formal) και μη τυπικούς 
(informal) πόρους που 
είναι πλούσιοι σε μορφή, 
διαθεματικοί και καθολικά 
προσβάσιμοι. 

• Υποστήριξη: Η υποστήριξη 
για τους μαθητές 
παρέχεται από ένα δίκτυο 
συμμαθητών, δασκάλων, 
ειδικών, και κοινοτήτων. 



Παιδαγωγική́ 
2.0 

Καινοτόμα χαρακτηριστικά́ 
εκπαίδευσης 
• Οι εργασίες / μαθησιακές 

δραστηριότητες: Είναι 
αυθεντικές, εξατομικευμένες, 
πειραματικές, μπορεί να 
σχεδιάζονται από τους μαθητές 
και να επιτρέπουν τη δημιουργία 
περιεχομένου και τη δοκιμή 
καινοτόμων ιδεών.  

• Είναι ανοικτές προς την κοινωνία, 
και επιτρέπουν την εμπλοκή 
πολλαπλών ενδιαφερόμενων.  

• Καλλιεργούν τη διαφορετικότητα 
των συνεργασιών σε επίπεδο 
εθνικοτήτων, γλωσσών, χώρων και 
σπάνε τα όρια των εκπαιδευτικών 
ιδρυμάτων.  

• Προκαλούν τη δημιουργικότητα 
και καλλιεργούν το αίσθημα 
ευθύνης των πολιτών.. 



Ανοικτοί 
Εκπαιδευτικοί 

Πόροι 
 

Ανοικτό 
Εκπαιδευτικό 

Υλικό 
 

• https://www.oercommons.org  
• https://mycontent.ellak.gr/oerco

mmons/ 
• https://repository.kallipos.gr  

https://www.oercommons.org/
https://mycontent.ellak.gr/oercommons/
https://mycontent.ellak.gr/oercommons/
https://repository.kallipos.gr/


Ανοικτοί 
Εκπαιδευτικοί 

Πόροι 
 

Ανοικτό 
Εκπαιδευτικό 

Υλικό 
 

• https://www.oercommons.org  

https://www.oercommons.org/


Ανοικτοί 
Εκπαιδευτικοί 

Πόροι 
 

Ανοικτό 
Εκπαιδευτικό 

Υλικό 
 

• https://mycontent.ellak.gr/
oercommons/ 

https://mycontent.ellak.gr/oercommons/
https://mycontent.ellak.gr/oercommons/


Ανοικτοί 
Εκπαιδευτικοί 

Πόροι 
 

Ανοικτό 
Εκπαιδευτικό 

Υλικό 
 

• https://repository.kallipos.gr  

https://repository.kallipos.gr/


Ανοικτοί 
Εκπαιδευτικοί 

Πόροι 
 

Ανοικτό 
Εκπαιδευτικό 

Υλικό 
 

• https://www.khanacademy.org  

https://www.khanacademy.org/


Παραδείγματα 
εφαρμογών • Wiki 

https://www.pbworks.com  

https://www.pbworks.com/


Παραδείγματα 
εφαρμογών • Ted-Ed 

https://ed.ted.com/educator  

https://ed.ted.com/educator
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